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0 Introduction
© ECMAScript 5

© ECMAScript 6
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Introduction

JavaScript

@ Pour European Computer Manufacturers Association.

@ Crééen 1961.

@ Devenu Ecma International - European association for
standardizing information and communication systems en 1994.

@ Organisme de standardisation pour plusieurs domaines de
l'informatique

o les langages de script
o les produits de sécurité
e la structure de fichier
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Introduction

JavaScript

@ Ensemble de normes sur les langages de programmation de type
script

JavaScript
VBScript
AppleScript

@ Standardisé par Ecma International depuis 1994
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Introduction

JavaScript

Quelques versions

@ Version 5 (ES5) ou ES2009

@ Version 6 (ES6) ou ES2015 (compatible avec les navigateurs
modernes)

@ Version 7 appelé ES2016 (ne s’appelle plus ES7)
@ Version 8 appelé ES2017

@ Version 9 appelé ES2018

@ Version 10 appelé ES2019

@ Version 11 appelé ES2020

@ Version 12 appelé ES2021
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Introduction

JavaScript

Remarques

@ Tous les navigateurs web doivent respecter au moins la version
ECMAScript 5.1.

@ Tous les navigateurs web modernes respectent les ECMAScript
de 1a6.
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Introduction

JavaScript

Les nouveautés de I'ES5 : 2009

@ Ajouter le mode strict : "strict mode"
@ Ajouter un support pour le format JSON : parse, stringify...

@ Des nouvelles méthodes pour les chaines de caracteres :
charAt, trim...

@ Des nouvelles méthodes pour les tableaux : index0f, some,
every, reduce, filter, map, forEach...
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Introduction

JavaScript

@ Ajouter les mots-clés let et const

@ Ajouter les fonctions fléchées

@ Ajouter un support pour les valeurs par défaut des parameétres et les paramétres restants

@ Ajouter 'opérateur de décomposition (Spread (...) Operator)

@ Ajouter laboucle for ... ofetfor ... in

@ Ajouter les set et Map

@ Ajouter les classes et les promesses

@ Des nouvelles méthodes pour les chaines de caracteres : startsWith, includes,
endsWith...

@ Des nouvelles méthodes pour les tableaux : find, findIndex...
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Introduction

JavaScript

Les nouveautés de I'ES 2016

@ Ajouter les opérateurs ** et «x=

@ Des nouvelles méthodes pour les tableaux : includes
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Introduction

JavaScript

Les nouveautés de I'ES 2016

@ Ajouter les opérateurs ** et «x=

@ Des nouvelles méthodes pour les tableaux : includes

Les nouveautés de 'ES 2017

@ Ajouter les mots-clés async et await

@ Ajouter Object.entries () et Object.values ()
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Introduction

JavaScript

Les nouveautés de I'ES 2018

@ Ajouter le mot-clé finally pour les promesses
@ Ajouter les propriétés restantes pour les objets
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Introduction

JavaScript

Les nouveautés de I'ES 2018

@ Ajouter le mot-clé finally pour les promesses
@ Ajouter les propriétés restantes pour les objets

Les nouveautés de I'ES 2019

@ Ajouter les mots-clés async et await
@ Rendre le paramétre du catch optionnel
@ Des nouvelles méthodes pour les tableaux : flat, flatMap...
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Introduction

JavaScript

Les nouveautés de I'ES 2020

@ Ajouter le chainage optionnel 2.
@ Ajouter les opérateurs 2?2 et 22=
@ Ajouter les opérateurs ss et | |, ss=et | |=
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Introduction

JavaScript

Les nouveautés de I'ES 2021
@ Ajouter le séparateur _ pour les nombres
@ Une nouvelle méthode pour les chaines de caracteres : replaceall
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Introduction

JavaScript

Les nouveautés de I'ES 2021
@ Ajouter le séparateur _ pour les nombres
@ Une nouvelle méthode pour les chaines de caracteres : replaceall

Les nouveautés de I'ES 2022

Ajouter la méthode at pour les tableaux et les chaines de caractére
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Introduction

JavaScript

Les nouveautés de I'ES 2023

@ Ajouter les méthodes findLast et findLastIndex

@ Utiliser I'option d pour obtenir les indices des correspondances dans les
expressions régulieres.
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Introduction

JavaScript

Les nouveautés de I'ES 2023

@ Ajouter les méthodes findLast et findLastIndex

@ Utiliser I'option d pour obtenir les indices des correspondances dans les
expressions régulieres.

Les nouveautés de I'ES 2024

@ Instructions using et dispose pour la gestion des ressources
@ Records et Tuples en tant que types immuables
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ECMAScript 5
JavaScript

Le mode strict

@ permet d’éviter d’utiliser une variable non-déclarée

@ s’utilise comme une chaine de caractére "use strict"
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ECMAScript 5
JavaScript

Le mode strict

@ permet d’éviter d’utiliser une variable non-déclarée

@ s’utilise comme une chaine de caractére "use strict"

Pour utiliser le mode strict

"use strict";
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ECMAScript 5
JavaScript

Le mode strict

@ permet d’éviter d’utiliser une variable non-déclarée

@ s’utilise comme une chaine de caractére "use strict"

Pour utiliser le mode strict

"use strict";

Ceci déclenche donc une erreur

var x = 2;
y = 3;
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ECMAScript 6

JavaScript

Le mot-clé 1et

permet de donner une visibilité locale & une variable déclarée dans un bloc.
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ECMAScript 6

JavaScript

Le mot-clé 1et

permet de donner une visibilité locale & une variable déclarée dans un bloc.

Ceci génere une erreur car la variable x a une visibilité locale limitée au bloc i £

if (5 > 2)
{
var x = 1;
}
console.log(x);
// affiche ReferenceError: x is not defined
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ECMAScript 6
JavaScript

Remarque

Les variables déclarées avec var peuvent étre redéclarées dans le
méme contexte de portée, tandis que les variables déclarées avec let
ne peuvent pas étre redéclarées dans le méme contexte.
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ECMAScript 6
JavaScript

Les constantes

@ se déclare avec le mot-clé const

@ permet a une variable de ne pas changer de valeur
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ECMAScript 6
JavaScript

Les constantes

@ se déclare avec le mot-clé const

@ permet a une variable de ne pas changer de valeur

Ceci géneére une erreur car une constante ne peut changer de
valeur

const x = 5;

x = "bonjour";
// affiche TypeError: Assignment to constant
variable.
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ECMAScript 6
JavaScript

Il est devenu possible d’attribuer une valeur par défaut pour les
paramétres d’une fonction
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ECMAScript 6
JavaScript

Il est devenu possible d’attribuer une valeur par défaut pour les
paramétres d’une fonction

function division(x, y = 1)

{

return x / y;

console.log(division(10));
// affiche 10

console.log(division(10,2));
// affiche 5
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ECMAScript 6
JavaScript

Il est aussi possible de déclarer une fonction en utilisant les
expressions Lambda (les fonctions fléchées)

var nomFonction = ([les arguments]) => {
les instructions de la fonction
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ECMAScript 6
JavaScript

Il est aussi possible de déclarer une fonction en utilisant les
expressions Lambda (les fonctions fléchées)

var nomFonction = ([les arguments]) => {
les instructions de la fonction

Exemple

var somme = (a,b) => { return a + b; }
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ECMAScript 6
JavaScript

Il est aussi possible de déclarer une fonction en utilisant les
expressions Lambda (les fonctions fléchées)

var nomFonction = ([les arguments]) => {
les instructions de la fonction

Exemple

var somme = (a,b) => { return a + b; }

Appeler une fonction fléchée

var resultat = somme (1,3);
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ECMAScript 6

JavaScript

Les classes comme en programmation objet

@ Créer des classes en utilisant la fonction constructeur
@ Appliquer le principe d’encapsulation
@ Faire de I'héritage
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ECMAScript 6

JavaScript

Pour déclarer une classe

class Point {
constructor (abs, ord) {
this.abs = abs;
this.ord = ord;
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ECMAScript 6

JavaScript

Pour déclarer une classe

class Point {
constructor (abs, ord) {
this.abs = abs;
this.ord = ord;

Instancier la classe = créer un objet de cette classe

var point = new Point (2,4);
console.log(point); // affiche Point { abs: 2, ord: 4 }
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ECMAScript 6

JavaScript

Pour déclarer une classe

class Point {
constructor (abs, ord) {
this.abs = abs;
this.ord = ord;

Instancier la classe = créer un objet de cette classe

var point = new Point (2,4);
console.log(point); // affiche Point { abs: 2, ord: 4 }

Pour accéder a un attribut de cet objet

point.abs = 3;
console.log(point); // affiche Point { abs: 3, ord: 4 }
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ECMAScript 6
JavaScript

Pour rendre un attribut prive, on lui ajoute le préfixe # et on le déclare
avant

class Point {
#abs;
#ord;
constructor (abs, ord) {
this.#abs = abs;
this.#ord = ord;
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ECMAScript 6
JavaScript

Pour rendre un attribut prive, on lui ajoute le préfixe # et on le déclare
avant

class Point {
#abs;
#ord;
constructor (abs, ord) {
this.#abs = abs;
this.#ord = ord;

Ceci n’est plus possible et génére une erreur

point.#abs = 3;
console.log (point) ;

Tester en utilisant le navigateur (n’utilisez pas la commande node)
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ECMAScript 6

JavaScript

Nous pouvons définir un getter/setter pour chaque attribut qui auront le nom de I’attribut
sans le préfixe #

class Point {

#abs;

#ord;

constructor (abs, ord) {
this.#abs = abs;
this.#ord = ord;

}

get abs() {
return this. #abs;

}

set abs(abs) {
this.#abs = abs;

}
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ECMAScript 6

JavaScript

Nous pouvons définir un getter/setter pour chaque attribut qui auront le nom de I’attribut
sans le préfixe #

class Point {

#abs;

#ord;

constructor (abs, ord) {
this.#abs = abs;
this.#ord = ord;

}

get abs() {
return this. #abs;

}

set abs(abs) {
this.#abs = abs;

}

Ainsi, nous pouvons modifier et récupérer la valeur d’un attribut

point.abs = 3;
console.log(point.abs); // affiche 3
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ECMAScript 6

Pour I'héritage, on utilise le mot-clé extends

class Personne {
constructor (nom, prenom) {
this.nom = nom;
this.prenom = prenom;

}

var personne = new Personne ("wick","john");
console.log (personne) ;
// affiche Personne {nom: "wick", prenom: "john"}

class Etudiant extends Personne {
constructor (nom, prenom, bourse) {
super (nom, prenom) ;
// pour appeler le constructeur de la classe mére
this.bourse = bourse;

var etudiant = new Etudiant ("wick", "john",500);
console.log(etudiant);
// affiche Etudiant {nom: "wick", prenom: "john", bourse: 500}
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ECMAScript 6
JavaScript

Supposant que I’on a une méthode qui retourne tous les détails
de la classe Personne

class Personne {
constructor (nom, prenom) {
this.nom = nom;
this.prenom = prenom;

afficheDetails () {

return this.prenom + " " + this.nom;

}
var personne = new Personne ("wick","john");
console.log(personne.afficheDetails());

// affiche john wick
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ECMAScript 6
JavaScript

Cette méthode afficheDetails () peut étre redéfinie dans les classes
filles

class Etudiant extends Personne {
constructor (nom, prenom, bourse) {
super (nom, prenom) ;
this.bourse = bourse;

afficheDetails () {
return this.prenom + " " + this.nom + " " + this.

bourse;

var etudiant = new Etudiant ("wick","john",b500);
console.log(etudiant.afficheDetails());
// affiche john wick 500
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ECMAScript 6

La surcharge est aussi possible

class Personne {
constructor (nom, prenom) {
this.nom = nom;
this.prenom = prenom;

}

afficheDetails () {
return this.prenom + " " + this.nom;

}

afficheDetails (maj) {
if (maj == false)

return this.prenom + " " + this.nom;
return this.prenom.toUpperCase() + " " + this.nom.toUpperCase();
}
}
var personne = new Personne ("wick","john");

console.log (personne.afficheDetails (true));
// affiche JOHN WICK

console.log(personne.afficheDetails (false));
// affiche john wick

H & H: Research and Training 27/34



ECMAScript 6

JavaScript

Il est possible de définir des attributs et/ou méthodes statiques (avec static)

class Personne {
static nbrPersonnes = 0;
constructor (nom, prenom) {
this.nom = nom;
this.prenom = prenom;
Personne.nbrPersonnes++;

}
console.log (Personne.nbrPersonnes) ;
// affiche 0

var personne = new Personne ("wick",'"john");
console.log (Personne.nbrPersonnes) ;
// affiche 1

var personne = new Personne ("abruzzi","john");

console.log (Personne.nbrPersonnes) ;
// affiche 2
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ECMAScript 6
JavaScript

Considérons la classe Personne définie dans le fichier
personne. Jjs

class Personne {
constructor (nom, prenom) {
this.nom = nom;
this.prenom = prenom;

};
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ECMAScript 6
JavaScript

Considérons la classe Personne définie dans le fichier
personne. Jjs

class Personne {
constructor (nom, prenom) {
this.nom = nom;
this.prenom = prenom;

};

Pour I'utiliser dans un autre fichier, il faut

@ I'exporter la ou elle est définie

@ l'importer la ou on veut l'utiliser
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ECMAScript 6

JavaScript

Premiére méthode d’exportation

export class Personne ({
constructor (nom, prenom) {
this.nom = nom;
this.prenom = prenom;

};
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ECMAScript 6

JavaScript

Premiére méthode d’exportation

export class Personne ({
constructor (nom, prenom) {
this.nom = nom;
this.prenom = prenom;

};

Deuxieme méthode d’exportation

class Personne {
constructor (nom, prenom) {
this.nom = nom;
this.prenom = prenom;
}
};

export { Personne };
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ECMAScript 6
JavaScript

Pour I'importer et I'utiliser dans un fichier file. js
import {Personne} from "./personne.]js";
var personne = new Personne ("wick","john");

console.log (personne);
// affiche Personne {nom: "wick", prenom: "john"}
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ECMAScript 6
JavaScript

Pour I'importer et I'utiliser dans un fichier file. js
import {Personne} from "./personne.]js";
var personne = new Personne ("wick","john");

console.log (personne);
// affiche Personne {nom: "wick", prenom: "john"}

Pour pouvoir utiliser I'importation d’un autre module JS, il faut
ajouter I’attribut suivant dans la page HTML

<script src="file.js" type="module"></script>
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ECMAScript 6

JavaScript

On peut renommer I’élément exporté

class Personne {
constructor (nom, prenom) {
this.nom = nom;
this.prenom = prenom;
}
};

export { Personne as FirstClass };
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ECMAScript 6

JavaScript

On peut renommer I’élément exporté

class Personne {
constructor (nom, prenom) {
this.nom = nom;
this.prenom = prenom;
}
};

export { Personne as FirstClass };

On peut aussi renommer I’élément importé
import { FirstClass as Person } from "./personne.ijs";
var personne = new Person ("wick","john");

console.log (personne);
// affiche Person {nom: "wick", prenom: "john"}
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ECMAScript 6

JavaScript

On peut exporter et importer

@ une classe

un objet

une fonction

une variable

une constante
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ECMAScript 6
JavaScript

Pour connaitre la compatibilité avec les navigateurs

@ ES5 :https://caniuse.com/#feat=es5

@ ES6 :https://caniuse.com/#feat=es6
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