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.NET Framework

.NET

.NET Framework?

Cadre logiciel (cadriciel) : plateforme de développement présenté
officiellement par Microsoft en 2002

Créé par Anders Hejlsberg le créateur de :

Turbo Pascal

C# intégré dans .NET Framework

TypeScript utilisé par le framework Angular de Google

Permettant de développer des programmes (applications)
fonctionnant dans un environnement Microsoft (sous Windows).

Plusieurs langages supportés : C#, C++, F#, J#, VB.NET...
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.NET Framework

.NET

.NET Framework

= CLR + ASP.NET + ADO.NET + Entity Framework + LINQ + WinForms + WCF + WPF + ...

CLR (pour Common Language Runtime) : Machine virtuelle de la plateforme .NET
Framework.

ASP.NET : framework pour la création d’applications Web.

ADO.NET : ensemble de classes exposant les services d’accès aux données.

Entity Framework : ORM pour la plateforme .NET Framework.

LINQ : composant de la plateforme .NET Framework facilitant l’interrogation de données.

WinForms : composant de la plateforme .NET Framework permettant la création
d’applications Desktop.

WPF (pour Windows Presentation Foundation) : composant remplaçant de WinForms.

WCF (pour Windows Communication Foundation) : composant de la plateforme .NET
Framework permettant la création d’applications orientées service.
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.NET Framework

.NET

Exemple

Paint.net : éditeur d’images réalisé avec .NET Framework.
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.NET Core

.NET Core?

Cadriciel open-source présenté officiellement par Microsoft en 2016

Disponible pour les systèmes d’exploitation

Windows

macOS

Linux

Écrit en C# et C++

Permettant de développer seulement des

Applications consoles

Applications Web

Microservices

Plusieurs langages supportés : C#, F#, et partiellement VB.NET, (aucun support pour
C++)
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.NET Core

.NET

.NET Core

= CoreCLR + ASP.NET Core + Entity Framework Core + LINQ + UWP + ...

CoreCLR ∼= CLR dans .NET Framework.

ASP.NET Core ∼= ASP.NET dans .NET Framework.

Entity Framework Core ∼= Entity Framework dans .NET Framework.

UWP (pour Universal Windows Platform) : composant de la plateforme .NET
Core permettant la création d’applications fonctionnant sur smartphones,
tablettes, ordinateurs personnels, consoles de jeux vidéo...
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.NET Core

.NET

Remarque

.NET Core n’est pas une nouvelle version de .NET Framework, il
s’agit d’une nouvelle plateforme écrit à partir de zéro.
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.NET Core

.NET

.NET Framework

Certains composants sont open-source.

Compatible uniquement avec Windows.

Possibilité d’implémenter des API REST
mais pas de microservices.

Possibilité de développer des
applications Desktop.

Incompatible avec les frameworks
permettant le développement des
applications mobiles.

Moins performant et moins évolutif.

.NET Core

Open source.

Compatible avec Windows, Linux, et
Mac OS.

Possibilité d’implémenter des
microservices en s’appuyant sur les API
REST.

Impossibilité de développer des
applications Desktop.

Compatible avec les frameworks
permettant le développement des
applications mobiles.

Plus performant et plus évolutif.
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.NET Core

.NET

Question

Quand choisir .NET Framework?

Réponse

Lorsqu’on a besoin de

utiliser des technologies .NET qui ne sont pas disponibles dans .NET Core

utiliser des packages NuGet qui ne sont pas disponibles dans .NET Core

créer des applications Desktop
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Microsoft .NET

.NET

Microsoft .NET?

{ produits et technologies informatiques } de Microsoft

Microsoft .NET = Windows + .Net Framework + Visual Studio + ...

Visual Studio?

Un IDE (Integrated Development Environment) qui nous permet d’écrire des
programmes avec le .NET Framework.
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Xamarin

.NET

Question

Dans un environnement .NET, comment créer une application mobile?

Android

iOS

Windows

Réponse

On peut utiliser

Xamarin : plateforme open-source qui permet la création d’applications mobiles pour iOS,
Android et Windows avec .NET.

Mono : IDE
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.NET Standard

Remarque

Une BCL (Base Class Library) pour chaque plateforme.
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.NET Standard

.NET

Quel problème ?

Si on développe une bibliothèque de classes dans .NET
Framework

On ne peut l’utiliser dans .NET Core
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.NET Standard

.NET

.NET Core vs .NET Framework

.NET Framework .NET Core

H & H: Research and Training 17 / 22



© Achref EL MOUELHI ©

.NET Standard

.NET

.NET Core vs .NET Framework

.NET Framework .NET Core

H & H: Research and Training 17 / 22



© Achref EL MOUELHI ©

.NET Standard

.NET

.NET Core vs .NET Framework

.NET Framework .NET Core

H & H: Research and Training 17 / 22



© Achref EL MOUELHI ©

.NET Standard

.NET

.NET Core vs .NET Framework

.NET Framework .NET Standard .NET Core
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.NET Standard

.NET

Solution : .NET Standard

une spécification qui peut être utilisée dans toutes les plateformes
.NET : .NET Framework, .NET Core ou Xamarin

utilisé uniquement pour le développement de bibliothèques de
classes.
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.NET Standard

.NET
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.NET

.NET

.NET

Avant la création de .NET Core : .NET ∼= Microsoft .NET

Depuis la création de .NET Core : .NET = .NET Core + .NET
Framework + .NET Standard + Xamarin
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Installation

.NET

Visual Studio Community 2019 : téléchargement et installation

Aller sur le lien
https://www.visualstudio.com/fr/downloads/

Choisir la version communauté Visual Studio Community 2019

Télécharger puis lancer l’installation
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Installation

.NET

Visual Studio Community 2019 : quelques raccourcis

Ctrl + K , Ctrl + D : formater

Ctrl + S : sauvegarder

Ctrl + K , Ctrl + C : commenter (//)

Ctrl + K , Ctrl + U : décommenter

Ctrl + Shift + : : commenter / décommenter (/* */)

Ctrl + F : chercher

Ctrl + D : dupliquer la ligne sélectionnée

Autres : https://docs.microsoft.com/fr-fr/visualstudio/ide/
productivity-shortcuts?view=vs-2019
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